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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan UKBM Digital dengan berbantuan aplikasi kvisoft
flipbook maker untuk mengeksplor kemampuan koneksi mam'a tis dan meng etahui kualitas efektifitasnya
dalam mengeksplor kemampuan koneksi matematis. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah
metode research & development dengan menggt.akan maodel pengembangan ADDIE yaitu Analyze,
Design, Develop, Implementation, dan Evaluation. Teknik pengumpulan data penelitian ini menggunakan
lembar observasi, angket, wawancara dan tes koneksi matematis. Media vang dikembangakn telah
dinyatakan layak oleh ahli materi dan ahli media. Uji c.)a kelompok kecil diberikan kepada 9 peserta
didik kelas X MIPA 3 sedangkan uji coba kelompok besar dibert'ka'wpada 31 pesertadidik kelas X MIPA
2. Hasil uji coba kelompok kecil dan uji coba kelompok besar diperoleh kategori “baik”. Kemudian
berdasarkan hasil pengujian effect size (ES) diperoleh nilai 1,94 dengan kategori “m‘m.q{fécr'? Dapat
disimpulkan bahwa UKBM Digital dengan berbantuan aplikasi kvisoft flipbook maker valid dan dapat
digunakan oleh peserta didik untuk mengeksplor kemampuan koneksi matematis sebagai sumber belajar.

Kata Kunci: UKBM Digital, Kemampuan Koneksi Matematis

ABSTRACT

This study aims to develop UKBM Digital with the help of the kvisoft flipbook maker application to explore
mathematical connection abilities and determine the quality of its effectiveness in exploring mathematical
connection abilities. The method used in this study is a research & development method using the AI_'IE
development model, namely Analyze, Design, Develop, Implementation, and Evaluation. The data
collection technigue in this study used observation sheets, questionnaires, interviews and mathematical
connection tests. The developed media has been declared feasible by material experts and me.a experts.
Small group trials were given to 9 students of class X MIPA 3 while large group trials were given to 31
students of class X MIP'.?. The results of small group trials and large group trials were in the "good"
category. Then based on the results of the effect size (ES) test, a value of 1.94 was obtained with the "strong
effect"” caregti. It can be concluded that the Digital UKBM with the help of the kvisoft flipbook maker
application is valid and can be used by students to explore mathematical connection abilities as a learning
resource.
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I. PENDAHULUAN

Perubahan Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP) menjadi Kurikulum 2013
(Kurtilas) adalah bentuk usaha pemerintah dalam memperbaiki sistem pendidikan dan
penyempurnaan Kurikulum di Indonesia. Salah satu bentuk penyempurnaannya adanya program
Sistem Kredit Semester (SKS) di tingkat Sekolah Menengah Atas (SMA) yang masih sangat
terbilang baru. Program tersebut dilaksanakan dengan adanya penerapan Unit Kegiatan Belajar
Mandiri atau disingkat dengan UKBM. UKBM memiliki karakteristik yang sama dengan modul
atau bahan ajar. Menurut Lisya dalam Dwipayanti, Citrawathi, & Julyasih (2020) isi dalam
UKBM sendiri lebih terperinci, padat, serta mengutamakan kemandirian. Sebagaimana yang
dikemukakan oleh Direktorat Pembinaan Sekolah Menengah Atas (2017) bahwa UKBM
merupakan bahan ajar yang mengutamakan pemberian stimulus yang memungkinkan tumbuhnya
kemandirian dan pengalaman peserta didik untuk terlibat aktif dalam penguasaan kompetensi
secara utuh melalui pembelajaran yang berpusat terhadap peserta didik. Hal tersebut sejalan
dengan yang dikemukakan oleh Septiana, Listiyono, & Ismail (2020) bahwa isi dari UKBM
sendiri mengutamakan pemberian stimulus dalam belajar untuk menumbuhkan kemandirian dan
pengalaman peserta didik.

SMAN 1 Ciamis, Jawa Barat merupakan salah satu sekolah yang menerapkan program
SKS yang diprogramkan oleh pemerintah di tingkat SMA. Dengan penerapan program SKS di
sekolah tersebut, maka seluruh mata pelajaran diwajibkan untuk membuat UKBM sebagai suatu
unit dalam perangkat pembelajaran berupa bahan ajar. Informasi lainnya adalah penggunaan
UKBM yang digunakan selama ini masih menggunakan media cetak. Hal tersebut menjadi salah
satu hambatan khususnya dalam pembelajaran jarak jauh (daring) dan menjadi kurang efektif
untuk digunakan. Maka dari itu, perlu adanya upaya bagi pendidik dalam menyusun strategi
pembelajaran khususnya penggunaan UKBM yang disesuaikan dengan kondisi pembelajaran
saat ini dengan memanfaatkan teknologi digital. Penggunaan teknologi dalam UKBM dilakukan
melalui pemilihan media untuk mempermudah penyampaian materi serta menimbulkan daya
arik bagi peserta didik dalam pembelajaran jarak jauh. Sebagaimana hal tersebut merupakan
prinsip pembelajaran Kurikulum 2013 pada Permendikbud No. 65 Tahun 20 13 yaitu pemanfaatan
teknologi informasi dan komunikasi untuk meningkatkan efisiensi dan efektivitas pembelajaran.
Salah satu media digital yang dapat dimanfaatkan untuk mengembangkan UKBM adalah
Aplikasi Kvisoft Flipbook Maker .

Kvisoft Flipbook Maker merupakan software yang digunakan untuk membuat sebuah
tampilan buku atau bahan ajar elektronik digital. Menurut Wibowo & Pratiwi (2018) Kvisoft
Flipbook Maker merupakan aplikasi yang layak untuk digunakan dalam pembelajaran

matematika karena didalamnya terdapat audio, sound, image, serta teks yang membuat pengguna
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menjadi lebih interaktif dengan sofm:(;re sehinggz-l. dapat menarik minat peserta didik dalam
kegiatan belajar mengajar. Aplikasi ini juga sesuai dengan karakteristik mata pelajaran
matematika yang memerlukan pemahaman mendalam khususnya pada materi Eksponen dan
Logaritma.

Eksponen dan Logaritma merupakan salah satu materi kelas X pada kurikulum 2013. Materi
tersebut sudah pernah diajarkan pada jenjang Sekolah Menengah Pertama (SMP), hanya saja materi
yang diberikan pada kelas X lebih kompleks lagi jika dibandingkan dengan sebelumnya.
Berdasarkan fakta yang ada menurut Susanty (2018) peserta didik merasa kesulitan terhadap materi
ini jika sudah dihadapkan pada persoalan yang lebih kompleks dengan menggunakan variasi dari
berbagai sifat-sifat eksponen dan logaritma. Hal tersebut sejalan dengan yang dikemukakan oleh
Sugianto & Qohar (2020) dalam penelitiannya mengungkapkan bahwa peserta didik masih
mengalami kesulitan dalam materi logaritma. Hal tersebut dikarenakan peserta didik mengalami
kesulitan dalam memahami, maupun menghubungkan antara konsep-konsep logaritma. Hasil
observasi awal pada peserta didik kelas X MIPA di SMAN 1 Ciamis diperoleh informasi bahwa
peserta didik masih mengalami kesulitan dalam menghubungkan antara konsep materi dengan
konsep ilmu lainnya maupun penerapannya dalam kehidupan sehari-hari. Koneksi matematika baik
internal yaitu antar materi matematika ataupun eksternal dengan ilmu pengetahuan lainnya mutlak
diperlukan, khususnya dalam memberikan makna adanya aplikasi materi matematika dalam
kehidupan sehari-hari bagi peserta didik. Oleh karena nya kemampuan koneksi matematis harus
dioptimalkan.

Berdasarkan hal di atas maka tujuan penelitian ini adalah membahas secara komprehensif
mengenai prosedur pengembangan UKBM Digital dengan berbantuan aplikasi kviseft flipbook
maker dalam mengeksplor kemampuan koneksi matematis peserta didik, serta untuk mengetahui

kualitas efektivitasnya.

II. METODE PENELITIAN

s Penelitian ini dilakukan di SMA Negeri 1 Ciamis, provinsi Jawa Barat. Metode
penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode reseach and develovment.
Model pengembingan pada penelitian ini menggunakan tahapan ADDIE (Branch, 2010)
yang terdiri dari Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Berikut
ini prosedur penelitian dan pengembangan UKBM Digital dengan berbantuan aplikasi

kvisoft flipbook maker untuk mengekplor kemampuan koneksi matematis peserta didik.
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Gambar 1. Pengembangan Media Pembelajaran dengan Menggunakan Model ADDIE

Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini adalah observasi, angket kebutuhan,
wawancara, validﬂ‘;i ahli materi maupun ahli media, dan angket respon dari pengguna. Instrumen
yang digunakan dalam penelitian ini adalah angket kebutuhan media maupun materi, lembar
validasi untuk ahli materi dan ahli media, angket respon pengguna, dan instrument tes
kemampuan koneksi matematis. Teknik analisis data dalam penelitian ini adalah deskriptif
kualitatif, diantaranya yaitu mendeskripsikan hasil observasi, angket, dan wawancara pada

tahapan analisis, mendeskripsikan hasil validasi ahli media maupun ahli materi untuk

[SSN: 2549-6700 (print), ISSN 2549-6719 (online)




Histogram: Jurnal Pendidikan Matematika, Vol (No),
Tahun - Halaman
menentukan kevalidan produk, mendeskripsikan hasil angket respon pengguna, serta melakukan
perhitungan uji Effect size (ES) untuk mengetahui kualitas efektivitas produk yang
dikembangkan. Teknik pengambilan Subjek yang digunakan dalam penelitian ini secara
purposive, untuk kelompok kecil berjumlah 9 peserta didik dari kelas X MIPA 3, sedangkan
untuk kelompok besar peserta didik kelas X MIPA 2 dengan jumlah peserta secara keseluruhan
terdiri dari 36 peserta didik. Karena terdapat peserta didik yang tidak mengikuti dari awal

sehingga subjek yang diambil sebanyak 31 peserta didik

II1. HASIL DAN PEMBAHASAN

Tahap pertama vang dilakukan dalam penelitian ini adalah Analysis (Analisis) pada
tahapan ini peneliti melakukan observasi, kemudian memberikan angket kepada pendidik maupun
peserta didik kelas X MIPA 2, serta melakukan wawancara kepada seorang pendidik matematika
di SMAN | Ciamis yang memperoleh kesimpulan bahwa dibutuhkan sebuah media pembelajaran
yang mudah digunakan serta mudah diakses oleh peserta didik dalam membantu dan meingkatkan
minat belajar peserta didik khususnya saat pembelajaran jarak jauh (PJJ). Salah satu jenis media
pembelajaran yang memenuhi kriteria tersebut yaitu aplikasi Kvisoft Flipbook Maker. Tahapan
yang kedua adalah tahapan design, dimana peneliti membuat flowcharr dan srorvboard. dari
flowchart peneliti dapat membuat storyboard dari UKBM yang dikembangkan. Pada tahapan ini
pengumpulan data yang digunakan adalah peneliti mempersiapkan intrumen sesuai dengan
indikator kemampuan koneksi matematis, merancang angket respon pengguna untuk pendidik
maupun peserta didik. serta membuat lembar validasi untuk ahli media dan ahli materi. Kemudian,
peneliti menyusun UKBM yang akan dikembangkan dari mulai materi, contoh soal, dan latihan
soal. Tahap ketiga adalah tahap development (pengembangan), pada tahapan ini, peneliti telah
menghasilkan produk yang sebelumnya telah dirancang pada tahap design. UKBM yang telah
dikembangkan dalam bentuk Digital tersebut disimpan dalam format pdf power point. File pdf
power point UKBM Digital tersebut di publish secara online dengan format html dengan
menggunakan aplikasi kvisoft flipbook maker agar menjadi sebuah digital book. Setelah selesai,
UKBM tersebut kemudian diubah ke dalam website 2 agar dapat di buka oleh smarthphone. Berikut
tampilan UKBM Digital yang dikembangkan pada penelitian ini:
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Gambar 2. Cover dan Beranda
Tampilan halaman awal UKBM Digital jika dalam penggunaannya melalui Handphone (HP) dapat
dilihat seperti Gambar 2. Pada halaman awal tersebut terdapat tombol (4, ) vang artinya next dan )
yang artinya back. Adapun cara lainnya yang bisa melanjutkan halaman berikumya dengan cara
menggeserkan layar ke bagian arah sebelah kiri, layar otomatis menuju halaman berikumya yaitu halaman

beranda yang didalamnya terdapat petunjuk aplikasi, UKBM, Uji Pemahaman, dan Profil pengembang.

Gambar 3. Video Materi Logaritma
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Adapun pada halaman ini terdapat video pembahasan mengenai logaritma, peserta didik diarahkan
untuk mengklik bagian layar yang terdapat tombol ( l>) dan akan masuk ke halaman seperti Gambar 3

mengenai video pembahasan tentang logarima, serta penerapannya dalam kehidupan sehari-hari.

worreg A e g (ML R ey
" Sarvn i yarg
T SR ————
& ol aribr taal intsruitaa] 10 decitel (B ebshrg dars

=6

Gambar 4. Latihan Soal dan Pembahasan
Setelah menyimak video pembahasan mengenai logaritma dan penerapamya dalam kehidupan
sehari-hari, peserta didik di arahkan untuk ke halaman latihan soal, terdapat lima latihan soal salah satu
diantaranya seperti terlihat pada Gambar 4 Sebelum masuk ke halaman pembahasan soal, peserta didik
disarankan untuk mengerjakan secara mandiri terlebih dahulu sehingga bisa mengetahui sejauh mana
pemahamannya khususnya pada materi fungsi penerapan logaritma.

Pada validasi ahli media dilakukan oleh dua validator, Adapun perbaikan yang menjadi
catatan saat valiadasi pertama. oleh validator 1 maupun validator 2 adalah ketetapan pemilihan
audio disesuaikan dengan tema, dan keberfungsian tombol ditambahkan petunjuk. Dengan
keterangan media dapat digunakan dengan perbaikan. Selanjutnya validasi kedua keterangan dari
kedua validator mendapat keterangan bahwa UKBM Digital dapat digunakan tanpa perbaikan.
Untuk validasi ahli materi dilakukan oleh dua valiador dari salah satu dosen Magister Matematika
Universitas Siliwangi dan salah satu guru matematika SMAN 1 Ciamis. Adapun perbaikan yang
menjadi catatan saat validasi pertama dari validator 1 adalah perbaikan terhadap penyajian
pemilihan tema bisa dipertimbangkan yang lain yang lebih real dalam temperaturnya. Dengan

keterangan instrument dapat digunakan dengan sedikit revisi. Validar 2 memberikan catatan
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bahwa soal sudah dapat digunakan. Dengan keterangan dapat digunakan tanpa revisi. Selanjutnya
Validasi kedua, terhadap kedua validator tersebut dapat keterangan bahwa instrument dapat
digunakan tanpa revisi.

Setelah UKBM Digital dinyatakan valid dengan keterangan dapat digunakan tanpa revisi,
kemudian peneliti melakukan uji coba terhadap kelompok kecil yang melibatkan 9 orang peserta
didik dipilih secara purposive dan 2 orang pendidik matematika, sedangkan untuk uji coba
kelompok besar melibatkan 31 orang peserta didik. Hal tersebut dilakukan untuk mengukur tingkat
keterbacaan dan kemenarikan dari UKBM yang telah dikembangkan. Masing-masing dari peserta
didik dan dua pendidik matematika diberikan angket respon pengguna yang telah disusun dengan
rentang nilai 1 sampai 5. Berdasarkan tabel pedoman klasifikasi penilaian berdasarkan Pendekatan Acuan
Patokan (PAP) menyatakan bahwa hasil penilaian dari pendidik adalah 63 berada pada interval 52 < ST <
64 dan hasil respon dari peserta didik skomya adalah 816 berada pada interval 680 < ST < 884 dengan
demikian UKBM yang telah dikembangkan dalam kategori “Baik”. Oleh karena itu, dapat disimpulkan bahwa
UKBM Digital yang dikembangkan dengan berbantuan aplikasi kvisoff flipbook maker baik digunakan dalam
kegiatan pembelajaran.

Tahap evaluation (evaluasi) pada tahapan ini merupakan evaluasi dari hasil analisis data
pada tahap-tahap sebelumnya, yang menunjukkan hasil akhir produk UKBM Digital yang telah
dikembangkan dalam mengeksplor kemampuan koneksi matematis yang telah valid untuk
digunakan sebagai sumber belajar. Selanjutnya, dalam penelitian ini peneliti mengukur kualitas
efektivitas dari UKBM Digital yang dikembangkan dengan berbantuan aplikasi kvisoft flipbook
maker untuk mengeksplor kemampuan koneksi matematis dengan didasarkan dari nilai hasil pre
test dan post test . Berdasarkan hasil dari pre test dan post test diperoleh data pada table 1 berikut
ini.

Tabel 1. Data Hasil Prefest dan Postest

Stat. Pretest Posttes
X 29 6.4
%o 3262 70,97
Standar Deviasi (SD) 18 15

Keterangan: Skor Maksimum =9
% = Persentase terhadap skor maksimum

mean of posttest — mean of pretest
"~ standart deviation of pretest

ES = 6,4-2,9
1,8
ES =194
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Berdasarkan hasil data pada tabel 1 memperoleh perhitungan effect size sebesar 1,94
dengan kategori “Strong Effect” (Cohen, Manion, & Marrison, 2007). Hal ini, dapat diartikan
bahwa UKBM Digital yang dikembangkan termasuk ke dalam kategori tingkat efektivitasnya
tinggi. Hal tersebut terlihat dari hasil peningkatan rata-rata sebanyak 38,35 %. Pengembangan UKBM
Digital untuk mengeksplor kemampuan koneksi matematis pada materi fungsi penerapan
logaritma terdapat peningkatan dari setiap indikator dari kemampuan koneksi matematis. Hal
tersebut dapat dilihat pada table 2.

Tabel 2. Data Hasil Persentase Indikator Kemampuan Koneksi Matematis

Statistik
Indikator x X
Pre test & Post test &
Mengenali dan menggunakan koneksi di antara 1,3 44,09 2,6 88,17
ide-ide matematika
Memahami bagaimana ide-ide matematika saling 0,5 18, 28 2,2 74,73
berhubungan dan membangun satu sama lain
untuk menghasilkan keseluruhan yang kongruen
Mengenali dan menerapkan matematika dalam 1,1 36, 56 2,3 76,34
konteks di luar matematika.

Berdasarkan hasil data pada tabel 2 memperoleh perhitungan dari setiap indikator
kemampuan koneksi matematis terdapat peningkatan yang signifikan. Hal tersebut dapat dilihat
dari peningkatan indikator pertama mencapai 44,08 %, indikator kedua mencapai peningkatan
56. 45 %, dan indikator ketiga mencapai 39.78 %. Dengan demikian UKBM Digital yang
dikembangkan dengan berbantuan aplikasi kvisoft flipbook maker untuk mengeksplor
kemampuan koneksi matematis dalam kategori tingkat efektivitasnya tinggi.Hal tersebut sejalan
dengan yang dikemukakanoleh Marselina & Muhtadi (2019) yang menyimpulkan bahwa produk

buku digital efektif untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik.

IV.KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan

Pengembangan UKBM Digital dengan berbantuan aplikasi kvisoft flipbook maker untuk
mengeskplor kimampuan koneksi matematis dapat disimpulkan bahwa UKBM yang telah
dikembangkan termasuk dalam kategori valid dan layak digunakan berdasarkan penilaian dari ahli
iledia dan ahli materi. Respon dari pendidik maupun peserta didik terhadap UKBM Digital
tersebut memperoleh respon dengan kategori baik berdasarkan hasil uji coba kelompok kecil,
maupun uji coba kelompok besar. Selain itu, kualitas efektivitas dari UKBM Digital dengan
berbantuan aiikasi kvisoft flipbook maker untuk mengeksplor kemampuan koneksi matematis

peserta didik memperoleh nilai effect size sebesar 1.94 yang berada pada kategori “strong effect”,
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sehing% dapat dinyatakan bahwa UKBM Digital dengan berbantuan aplihasi kvisoft flipbook
maker untuk mengeksplor kemampuan koneksi matematis peserta didik sangat efektif untuk

digunakan dalam pembelajaran.

B. Saran
Bagi peneliti selanjutnya, hendaknya mengembangkan UKBM Digital dengan pokok

bahasan materi yang berbeda dan untuk mengeksplor kemampuan yang berbeda. Jika
memungkinkan ikutilah pelatihan atau seminar-seminar yang membahas tentang pengembangan

media dengan aplikasi yang lainnya.
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